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ENTREPRENORSKAP

Syfte: Utveckla elevers kreativitet, problemldsning, samarbete och muntliga
framstallning genom entreprendriellt arbete.

Malgrupp: ak 7-9
Tidsatgang: 3-4 lektioner
Material for elever: Penna, digitala verktyg vid behov.

Forberedelser for larare: Forbered gruppindelning och skriv ut en klassuppséttning
av bilaga 1 om det ska anvéndas pa papper. Ta fram sma lappar eller post-it-lappar
for eleverna att anvanda.

GENOMFORANDE

Eleverna ska i grupp:

Hitta ett problem i vardagen och ta fram en idé som |&ser problemet. Darefter forma
en enkel affarsidé och pitcha (presentera) en idé muntligt.

LEKTION 1 — IDEJAKTEN
VAD AR ENTREPRENORSKAP?

Fraga klassen 6ppet- vad ar entreprendrskap? Samla in svar. Delge féljande
beskrivning.

Entreprendrskap handlar om att:

e se problem eller behov

e komma pa idéer som loser problemet

e utveckla en [6sning som andra kan ha nytta av
e vaga beratta omsin idé

Fokus ligger pa kreativitet, samarbete och idéutveckling.

skaraborg.se

info@skaraborg.se ® 0500-49 72 00 ¢ Box 54, 541 22 Skévde
Besok: Stationsgatan 3, 541 30



skaraborge VAL FOR LIVET

Medfinansieras av
Europeiska unionen

OVNING 1: VEM AR DU | GRUPPEN?2

Delge eleverna instruktionerna:

Innan ni borjar arbeta med idéer ska ni kort fundera dver hur ni fungerar i en grupp.
Alla roller ar viktiga i entreprendrskap.

STEG 1- ENSKILT 3-5 MIN

Las rollerna nedan och markera 1-2 roller som stémmer bast pa dig just nu.

o Idésprutan - kommer pa manga idéer snabbt, téanker fritt och kreativt
e Ordningsamma - skapar struktur, haller koll pa tid och uppgifter

e Genomforaren - gillar att gora, testa och fa saker klara

e Lyssnaren - ser till att alla far komma till tals, sammanfattar

o Kritiska tdnkaren - stiller fragor, ser risker och férbattringar

e Pepparen - skapar bra stdmning och motivation i gruppen

Det finns inga ratt eller fel roller - alla behovs.

STEG 2- | GRUPP, 5 MIN

e Berétta for varandra vilka roller ni valt.
e Diskutera:
o Vilka roller har vi gott om?
o Saknas nagon roll?
o Hurkan vi hjalpas at under arbetet?

OVNING 2
STEG 1- PROBLEMSPANARNA (BRAINSTORM)

e Skriv ner sd manga problem du kan komma pa (ett per lapp).
e Ténk pa vardagen: skolan, fritiden, hemmet, natet, miljon.

e Ingaidéer ar daliga

¢ Ingen diskussion

¢ _Kvantitet ar viktigare an kvalitet

STEG 2- SORTERA OCH VALJ
Lagg ihop alla lappar i gruppen.

Sortera dem i teman (t.ex. skola, hélsa, miljo, teknik).

Varje elev far 3 roster.

Rosta pa de problem ni tycker ar viktigast.

Valj ett problem att jobba vidare med.
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STEG 3- LOSNINGSBRAINSTORM

Nu ténker ni tvartom - hur kan problemet |6sas?

e  Skriv minst 10 olika I&sningar.
e Aven tokiga idéer ar vilkomna.
e Viljen |osning att arbeta vidare med.
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LEKTION 2 — FRAN IDE TILL AFFARSIDE

Fraga klassen- vad ar en affarsidé? Samla in svaren.

Delge forklaring pa vad en affarsidé ar. Affarsidén ska svara pa fragorna om vad
produkten ar, vilken ar malgruppen, vad idéen kommer hjalpa kunden med.

Nu ska idén formuleras. Anvand Affarsidétriangeln och svara pa fragorna.

STEG 1 - AFFARSIDE-TRIANGELN

Fyll'i tillsammans:

Problem - Vad ar det som inte fungerar?
Loésning - Vad ar er produkt eller tjanst?
Kund - Vem behover detta?

Affarsidén i en mening
Anvand mallen:

Vi hjalper [kund] som har problemet [X] genom att erbjuda [I6sning].

Alternativ pd arbetsmarknaden
e Finns det nagot liknande redan?
e Vad gor er idé annorlunda eller battre?

STEG 2- SWOT-ANALYS AV AFFARSIDEN

Nu ska ni undersoka er affarsidé lite djupare med hjélp av en SWOT-analys. SWOT ar
ett verktyg som anvénds inom entreprendrskap for att forstad styrkor och utmaningar.

SWOT star for:

e S - Strengths (Styrkor): Vad &r bra med var idé?

o W - Weaknesses (Svagheter): Vad ar svart eller mindre bra?

e O - Opportunities (Méjligheter): Vad kan hjélpa idén att lyckas?
o T-Threats (Hot): Vad kan stoppa eller forsvara idén?

Instruktion: Diskutera i grupp och fyll i svaren.
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LEKTION 3 — FORBERED OCH HALL PITCH

En pitch ar en kort och tydlig presentation dar ni férséker 6vertyga andra om att er
idé ar bra.

STEG 1 - 60-SEKUNDERS PITCH — STRUKTUR

1. Krok - viack intresse (fraga eller pastdende)
Problemet - vad &r fel idag?

Losningen - er idé

Kunden - vem behover detta?

Avslut - slogan eller stark slutmening

ok wd

Alla i gruppen ska delta.

STEG 2- REDOVISNING

Ni presenterar infor klassen. Efter varje pitch far ni:

e tva saker som var bra
e ett forbattringsforslag

STEG 3- REFLEKTION (ENSKILT)

Svara kort:

e Vadfungerade bra i gruppen?
e Vad var svart?
e Vad har du lart dig om att ta fram idéer?

KALLA:

Med inspiration av skriften Entreprendrskap - En praktisk handbok fran Arena
Skolinformation

https://arbetslivskoll.se/material/entreprenorskap-i-praktiken/
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BILAGA 1-ELEVHAFTE ENTREPRENORSKAP

OVNING 1: VEM AR DU | GRUPPEN?2
L&s rollerna nedan och markera 1-2 roller som stGdmmer bdast pd dig just nu.

Idésprutan - kommer pa manga idéer snabbt, tanker fritt och kreativt
Ordningsamma - skapar struktur, haller koll pa tid och uppgifter
Genomforaren - gillar att gora, testa och fa saker klara

Lyssnaren - ser till att alla far komma till tals, sammanfattar

Kritiska tdnkaren - stiller fragor, ser risker och férbattringar

Pepparen - skapar bra stdmning och motivation i gruppen

Sa kan jag bidra i gruppen:

Steg 2

Beratta for varandra vilka roller ni valt och diskutera:

Vilka roller har vi gott om?

OVNING 2 STEG 1: PROBLEMSPANARNA (BRAINSTORM)

Instruktion:
e Skriv ner sa manga problem du kan komma pa (ett per lapp).
e Tank pa vardagen: skolan, fritiden, hemmet, natet, miljon.
Regler:
e Ingaidéer ar daliga
e Ingen diskussion
o Kvantitet ar viktigare an kvalitet
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OVNING 2
STEG 2: SORTERA OCH VALJ

e Laggihop alla lapparigruppen.

e Sortera demiteman (t.ex. skola, hélsa, miljo, teknik).
e Varje elev far 3 roster.

e Rosta pa de problem ni tycker ar viktigast.

Valj ett problem att jobba vidare med.

Ert problem o

OVNING 2
STEG 3: LOSNINGSBRAINSTORM

Nu ténker ni tvartom - hur kan problemet |0sas?

e Skriv minst 10 olika I6sningar.
e Aven tokiga idéer ar vilkomna.
e Valjen |6sning att arbeta vidare med.
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LEKTION 2 — FRAN IDE TILL AFFARSIDE

OVNING 1- FYLL | FRAGORNA TILLSAMMANS | GRUPPEN
Problem

Vad &r det som inte fungerar?

Losning
Vad é&r er produkt eller tjanst?

Kund

Vem behdver detta?

AFFARSIDEN | EN MENING

Anvand mallen:
Vi hjalper [kund] som har problemet [X] genom att erbjuda [I6sning].

Skriv er affarsidé har:

ANTERNATIV PA MARKNADEN

Finns det nagot liknande redan?
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OVNING 2: SWOT-ANALYS AV AFFARSIDEN

Diskutera i grupp och fyll i rutorna nedan.

Styrkor (S)
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LEKTION 3 — FORBERED OCH HALL PITCH
OVNING 1-60-SEKUNDERS PITCH

Krok - vick intresse (fraga eller pastaende)

REFLEKTION (ENSKILT)
Vad fungerade bra i gruppen?
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